
Развиваем мышление в естественных жизненных
ситуациях

Игра «Помоги папе достать   ключик»
 
Ситуация. Папе  нужен  ключик.  Ключик    висит  на  гвоздике.  Ребенок
достать его не может. Рядом стоит стул. 
Проблема. Как достать ключик?
Решение   проблемы.    Ребенок   пробует   разные методы:  подпрыгивает,
тянется рукой, становится на носки, пока не догадается подставить стул и
достать ключик.

Игра   «Достань  маме   мячик (шарик, ленту или любой другой
предмет)»
Ситуация. Предмет лежит на шкафу. Рядом стоит стул.
Проблема. Как достать предмет?
Решение   проблемы.   Ребенок   пробует   разные  методы:  подпрыгивает,
тянется рукой, становится на носки, пока не догадается подставить стул и
достать  предмет.

Игра   «Помоги маме достать … игрушку, шапку, чашку и т.п.»
Ситуация.  На шкафчике   (комоде) может лежать   любой бытовой предмет.
Рядом стоят  два  стула: большой и маленький.
Проблема. Как достать  игрушку (предмет)?
Решение   проблемы.   Ребенок   пробует   разные  методы:  подпрыгивает,
тянется рукой, становится на носки, пока не догадается подставить  большой
стул.  

Игра «Помоги маме».
Ситуация. Под стол  закатился    шарик (или другой предмет).  Этот предмет
очень  нужен маме.  Ребенок хочет помочь, но не может достать предмет
рукой.  Недалеко стоит швабра (палка).
Проблема. Как достать предмет?
Решение проблемы.   Ребенок  пробует  разные методы:   тянется  рукой,
пытается  залезть  под  стол,  пока  не  догадается   взять   швабру  (палку)  и
достать предмет.
 
Игра «Помоги бабушке достать клубок  (любой другой предмет)
из- под стола (стула)».
Ситуация. Бабушка вязала носки и уронила клубок (любой другой предмет).
Он закатился под стол (стул).  Ребенок хочет помочь бабушке, но  не может
достать  клубок   рукой.  Рядом  лежат  две  линейки  (палочки):  длинная  и
короткая. 



Проблема. Как достать  клубок?
Решение проблемы.   Ребенок  пробует  разные методы:   тянется  рукой,
пытается  залезть  под  стол,  пока не  догадается   взять   длинную  линейку
(палку).

Игра «Столкни мячик в корзину»
Ситуация. Ребенок сидит около края стола. На столе лежит мяч, но ребенок
достать его рукой не может. Рядом лежат две палки или линейки: короткая и
длинная.  У стола стоит корзина.
Проблема.  Как столкнуть мячик?
Решение  проблемы. Надо  взять  длинную  палку  (линейку)   и  столкнуть
мячик.

Игра «Достань тележку!»
Ситуация. На  расстоянии,  недоступном  для  вытянутой  руки  ребенка,
находится тележка с кольцом.  На тележке лежат маленькие игрушки, а через
кольцо продета свободно скользящая тесьма, оба свободных конца которой
разведены и  доступны для ребенка.
Проблема. Как подтянуть к себе тележку.
Решение проблемы. Ребенок должен догадаться подтянуть к себе тележку за
два конца.

Игра  «Помоги маме собрать фасоль (другие крупы)!»
Ситуация. На столе   пачка с крупами,  мама будет варить кашу. Надо крупы
переложить в тарелку.  Недалеко   лежит ложка.  
Проблема. Как  переложить крупы?
Решение проблемы. Надо взять ложку и переложить  крупы в тарелку.

Игра  «Поймай рыбку!»
Ситуация.  Чтобы  поменять  воду  в  аквариуме,  надо  поймать  рыбку   и
поместить ее в банку с водой. Рядом лежат предметы: ложка, вилка, палочка,
сачок.
Проблема.  Чем поймать рыбку?
Решение проблемы.  Ребенок должен убедиться, что   поймать рыбку можно
только сачком.

Игра «Достань камешки!»
Ситуация.  В банке с водой лежат камешки.  Недалеко от банки  разложены
на  столе  палочки:  с  крючком,  сачком,  колечком,  вилкой.  Надо  достать
камешки  из банки и переложить в аквариум, не замочив при этом руки.
Проблема. Как  переложить камешки в аквариум?
Решение  проблемы.  Ребенок   действует  со   всеми  лежащими на  столе
предметами, пока не убедится, что  камешки  можно достать только сачком.



Игра «Покорми кролика!»
Ситуация. На столе стоит  клетка с кроликом (или игрушка- зайка), лежат
предметы: вилка, ложка, палочка с колечком, палочка с крючком.  Недалеко
находится  банка, в которой   лежит  морковка. Надо покормить кролика.
Проблема.   Как достать морковку?
Решение  проблемы. Ребенок   действует  со   всеми   лежащими  на  столе
предметами, пока не убедится, что   морковку можно достать вилкой.

Игра «Плавает или тонет?»
Ситуация. На  столе  стоит  таз  с  водой.  Рядом  лежат  парные  предметы:
карандаш и гвоздь,  деревянный и металлический шарики, металлическое и
деревянное колечки и т.п..
Проблема.  Отгадать, что плавает, а что тонет.
Решение  проблемы.  Ребенок  опускает  по  одному  предмету  в  воду  и
определяет, что плавает, а что тонет.

Задание «Полей цветок!»
Ситуация. На столе стоит комнатное растение, которое давно не поливали,
рядом лежит тряпочка. В стороне, на другом столе или стуле стоит лейка, на
дне  которой  имеется  отверстие.  Ребенок  набирает  воду  в  лейку,  а  она
выливается.
Проблема. Как полить цветок?
Решение  проблемы. Ребенок  должен  догадаться  обнаружить  причину
нарушения  обычного  действия  и  попытаться  найти  пути  ее  устранения
(закрыть отверстие тряпочкой).

Игра «Угости куклу чаем!»
Ситуация.    Кукла сидит на стульчике. Когда ребенок  начинает расставлять
посуду, стол падает, так как у него  отсутствует одна ножка. Ножка лежит
недалеко.
Проблема. Почему стол упал и как его отремонтировать?
Решение  проблемы. Ребенок  должен  найти  причину  падения  стола  и
вставить ножку на место.

 




